INSTRUCTIVO DE ARMADO:
CF-01

HISTORIA: Mangonel (Onagro medieval)

El Mangonel es una catapulta de torsién y descieleden tipo de catapulta griega, que es perfecdeopar los
romanos (Onagro). Adicionandosele ruedas y unaacackn lugar de honda para poder lanzar proyectiles
incendiarios.

El Onagro (Burro salvaje), fue una de las maquoasitio utilizadas por el imperio romano en muctiadas
batallas contra sus enemigos desde tiempos remotos.

En la Edad Media se re-inventd, conociéndosele cbtangonel (nombre que comparte con otra maquina de
asedio parecido al trebuchet). Aln cuando descidiedsu ancestro (Onagro), su alcance era menajue/ano
utilizaba tendones de animales, sino cuerdas rascad

La fuerza de empuje es proporcionada por la to&ecuerdas, que daban al Mangonel una fuerzasxalo

Aunque no era un arma muy exacta, podia lanzas @oaas de 200 mts.

Generalmente se utilizaba contra tropas a pie dadas, incluso contra fortificaciones débiles.

Este tipo de catapulta es la llamada catapultad@on, ya que la fuerza de empuje es almacenattacar una
madeja de cuerdas.

INSTRUCTIVO DE ARMADO.
ANTES DE INICIAR.
Estudie detenidamente las instrucciones de arnzedes de ponerse manos a la obra.
Vea las ilustraciones y familiaricese con las difées partes que la conforman.
Compare las fotografias con las partes del modelo.
Anticipe todos los movimientos y los lugares domukgara las diferentes partes, antes de ponerle
pegamento.

HERRAMIENTAS:
Las herramientas que utilizaremos para armar raieatapulta, son las basicas.

Pegamento blanco (Resistol 850). También puedeartppegamento UHU para cartdn, madera y papel.
Regla y escuadra

Matrtillo

Lapiz o pluma
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PARTES NUMERADAS DEL MANGONEL
Identifique las partes

PASO 1: Marcamos una linea hacia abajo en el es€&HOLA (Pza.1) como se muestra en la fotol.
PASO 2: Sobre la linea marcamos 1.5 cms. de lahzsa arriba, que es donde insertaremos la (Pz
sujetando la (Pza.20)



PASO 3: Insertamos la (Pza.22) Clavito de latorg sujeta a la (Pza.20) el seguro, en la marca
anteriormente. Procuraremos no apretar demasiada goe la pieza No. 20 tenga un movimiento libre.
PASO 4: Medimos y marcamos en ambos laterales plezg una linea a 8 cms. de la parte delantera.

PASO 5: Con una escuadra hacemos una linea pecptardi
PASO 6: En la (Pza.8) Eje del molinete, marcamosadistancia de 2 cms. de los extremos. Estorn

el fin de saber hasta donde debemos de insertéPas. 9 y 10).

PASO 7: Insertamos en el eje del molinete (hastaleldnarcamos), el engrane (Pza.10) y el Mol
(Pza.9), Verificar el lado del engrane, ya queospéga al revés no funcionara adecuadamente.

guiarse con la siguiente fotografia.
PASO 8: Verificamos que el engrane esta en sudadecto y que corresponde al seguro (Pza.20),

se muestra en la fotografia, de ser asi pegamas Fag 9 al eje.



PASO 9: Pegamos las (piezas 2, 3 y 4 sobre la Pzadp se muestra en la fotografia. Inserta
también el eje del molinete con sus accesoriosegagos. Ojo, esta pieza no ir4 pegada solo ins

para que gire libremente.
PASO 10: Pegamos la otra (Pza 1) tal como se najgstocuraremos que todo el camjwu esté

escuadra. Podemos ponerle algunas ligas elastieasras seca el pegamento.

PASO 11: Marcamos sobre la (Pza.1l), midiendo desd®rde frontal 6.5 cms.. Es la referencia

pegar los soportes laterales (Pza.3)
PASO 12: Pegamos los soportaterales (Pzas.3), de la marca hacia la parseraade la catapul

Como se muestra. Ambos soportes deberan de quéalarisma direccion.

PASO 13: Pega los soportes inclinados (Pzas.6) cenmouestra en la foto.
PASO 14: Toma una de las cuerdasegas (Pza.14), y enrédala en el travesafio (Pea.§,mitad o
éste. Puedes ponerle un poco de pegamento paraarieg



PASO 15: Pegamos el travesario, procurando que geati@do.
PASO 16: Pegamos los ojillos (Pzas.23), en cadadada catapulta.

PASO 17: Con el util (Pza.13), daremos tres vuet@s la otra cuerda gruesa (Pza.14), dejand
extremos de la misma como se muestra.

PASO 18: Con el alambre (Pza.24), jalamos la cupakéndola por los ojillos. Antes de que |
completamente el extremo insertamos entre la cueedlajillo el pivote (Pza.25).

PASO 19: También en el otro extremo insertamosvel@, entre las cuerdas y el ojillo, como se

muestra.
PASO 20: Estiramos los extremos de la cuerda, gpagaqueden lo méas tenso posigldhacemos
nudo, para evitar que se resbale la cuerda cuanteesza. Cortamos el excedente.



PASO 21: Insertamos los ejes de la ruedas y lalasuéPzas.17 y 16). Insertamos y pegamos los pe
seguros para que no se salgan las ruedas (Pzas.18)

PASO 22: Insertamos la cuchara (Pza.1l1), en elobi@zador (Pza.12), verifica la muesca, dek
guedar tal y como se ve en la fotografia, de Idraoio, no podras amatrtillar tu catapulta.

PASO 23: Insertamos el brazo lanzador entre lasdase prourando que queden repartidas, la m

hacia arriba y la mitad hacia abajo.
PASO 24: Procedemos a torcer las cuerdas para wasdedn al brazo lanzador, se deben de gire
pivotes (Pzas.25), en el mismo sentido (hacia t&lacomo se muestra en las flechas.

PASO 25: Insertamos la cuerda (Pza.15) pasandolalpge del molinete, por el gatillo (Pza. 21) g
regreso al eje del molinete. Hacemos un nudo eextsemos.
PASO 26: Aqui se muestra el gatillo insertado emleesca del brazo lanzagdisto para accionar

molinete y preparar la catapulta para el disparo.



PASO 27: Con la palanca del molinete (Pza.19),rgymas el molinete jalando hacia atras el k
lanzador. El seguro (Pza.20), permitira jalar elzbrlanzador y dejarlo en vasigosiciones, modifican
el alcance de nuestra catapulta.

PASO 28: Ahora pondremos sobre la cuchara el ptiby@za.26), y ya esta lista nuestra catap
Solamente tendremos que accionar el gatillo, paedibere el brazo lanzador.
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PASO 29: Aqui tenemos nuestra catapulta totalmemgamblada lista para disparar.
PASO 30: También podemos darle un efecto de amtaglia nuestra catapulta, podemos darl

terminado con tinta para madera del color deseaimhzloso darle un tratamiento de avejentada ar
poco de Betun de Judea diluido en aguarras, esiakpara éste tipo de efectos.
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ADVERTENCIA: Esta catapulta es una réplica de un arma antiguacjona como tal; por lo
cual te recomendamos no utilizarla contra persomaascotas, ya que podrias ocasionarles
dafios, tampoco se recomienda utilizar otro tipprdgectiles, ya que podria ser peligroso.

TE RECOMENDAMOS VISITAR NUESTRA PAGINAwww.astilleroweb.conDONDE PODRAS ENCONTRAR OTROS
PRODUCTOS INTERESANTES, DIVERTIDOS Y DIDACTICOS.
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